Laternen Dp. rEc

422.099

Eule Fuchs
Zubehor: Zubehor:
422099 Kaseschachteln 422099 Kaseschachteln

533657 Motivblock Gelbtone 403034 Fotokarton /
532592 Motivblock Rottone 403198 Tonkarton

411447 Fotokarton 412199 Transparentpapier
412199 Transparentpapier 422596 Laternenbugel
422596 Laternenbligel

554392 Knopfe Mischpackung

Benotigtes Werkzeug: Bendotigtes Werkzeug:
Schere Schere

Kleber Kleber

diinner schwarzer Stift schwarzer Filz- & Holzstift
weilSer Stift dinner weil3er Fasermaler &
lila/rosa/weinroter Buntstift Holzstift

brauner Holzstift

Anleitung EULE:

Bei der lustigen Eule sind lhrer Kreativitat keine Grenzen gesetzt. Sie kdnnen sich farblich entweder an unserem Bild
orientieren, Ihre Lieblingsfarben verwenden, oder ganz neue Farbkombinationen ausprobieren.

1. Schneiden Sie das Transparentpapier auf die gewlinschte Grof3e zurecht
und kleben es anschlieBend in die beiden Teile der Kaseschachtel. Einen
schmadleren Streifen Tonpapier kleben Sie mit in den unteren Teil der
Kaseschachtel.

2. AnschlieBend schneiden Sie die Schablonen aus und sortieren diese
nach Nummer vor. Beim Sortieren orientieren Sie sich zundchst nach
der romischen Ziffer. Diese beschreibt das gesamte ,Korperteil”. So
beschreibt z.B. | allgemein die Fliigel, Il den Kopf, lll den Schwanz, IV die
FiBchen und V den Bauch. Die zweite Zahl beschreibt die Reihenfolge
der Schichten. So ist die Nummer 1 immer die unterste Schicht, auf wel-
che Nummer 2 geklebt wird, darauf dann Nummer 3, usw. Der Buchsta-
be wird verwendet, dass zum Beispiel der linke Flligel (a) nicht mit dem
Rechten (b) verwechselt werden kann.

3. Nachdem Sie alle Teile aufgezeichnet, ausgeschnitten und zusammen-
geklebt haben, bringen Sie alles an der Laterne an. Dabei beachten:
Damit die FiiBchen lustig abstehen konnen, knicken Sie ungefahr 2 cm
an der geraden Seite der FiBchen ein und kleben diese zwischen Kéase-
schachtel und Tonpapier.

4. Zum Schluss konnen Sie mit den verschiedenen Stiften noch witzige
Akzente v.a. am Auge der Eule setzen (siehe Bild).

Anleitung Fuchs:

Bei dem Fuchs konnen Sie sich, unserem Beispiel folgend, an die Farbtone hellbraun und grau halten, oder vielleicht
auch hellbraun und dunkelbraun.
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1. Schneiden Sie das Transparentpapier auf die gewlinschte Gro3e zurecht
und kleben es anschlieend in die beiden Teile der Kdseschachtel. Einen
schmaleren Streifen Tonpapier kleben Sie mit in den unteren Teil der
Kaseschachtel.

2. AnschlieBend schneiden Sie die Schablonen aus und sortieren diese
nach Nummer vor. Beim Sortieren orientieren Sie sich zunéchst nach
der romischen Ziffer. Diese beschreibt das gesamte ,Korperteil”. So
beschreibt z.B. | allgemein den Fuchsschwanz, Il den Bauch und il
den Kopf mit Gesicht. Die zweite Zahl beschreibt die Reihenfolge der
Schichten. So ist die Nummer 1 immer die unterste Schicht, auf welche
Nummer 2 geklebt wird, darauf dann Nummer 3, usw. Der Buchstabe
wird verwendet, dass zum Beispiel das rechte Auge (a) nicht mit dem
Linken (b) verwechselt werden kann.

3. Nachdem Sie alle Teile aufgezeichnet und ausgeschnitten haben, um-
randen Sie den Kopf, die Augen, den Bauch und den Schwanz mit dem
schwarzen und eventuell auch mit dem braunen Holzstift. Die Augen-
brauen, Pupillen und Nase kdnnen Sie mit dem weil3en Stift umranden.
Auf den weil3en Teil der Pupille malen Sie noch mit dem schwarzen
Filzstift einen schmalen Streifen, wie auf der Vorlage und dem Bild zu
erkennen ist.

4. Wenn Sie schlieBlich alles zusammengeklebt haben, bringen Sie die
einzelnen Teile an der Laterne (wie auf dem Bild zu sehen) an.
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